


INTRODUCCION .

Hace muchos afnos, el hombre inventd una gran maquina en la que podia viajar en el tiempo. Un ingenio raro y singular con gran
gran variedad de formas.
Apoyandonos en ese maravilloso y divertido ingenio cientifico, el alumnado participante viajard en el tiempo acompafiados de

nuestro gran cientifico y nuestro fabuloso equipo de monitores

Cada semana la maquina se pondra en marcha para tele transportarnos con los/as participantes en un viaje de ficcién lleno

de aventuras y sorpresas que no podran olvidar.

Los destinos a los que nos tele transportaremos con nuestra maquina seran muy diversos. Viajaremos a otros planetas y a otras

dimensiones, para descubrir otras formas de vida inteligentes que no dejaran indiferentes a ningln participante.

Nuestro propdsito fundamental es que los/las participantes conozcan y vivan en primera persona una experiencia apasionante
de ciencia ficcién de la que estamos convencidos que disfrutaran en companiia de sus compafieros/as y de nuestro equipo de

monitores/as.
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FundamentaciOn

La escuela de verano se crea para ofrecer un espacio
ludico-educativo, donde los/las participantes podran vivir
la experiencia de un campamento sin salir de su ciudad,
aprovechando los recursos del centro educativo para
realizar actividades ludicas, formativas, deportivas, de

cooperacion, medioambientales...




¢QUIEN Y CUANDO PUEDEN PARTICIPAR EN EL VIAJE?

Nifios y nifias de
edades comprendidas
entre los 3y 12 afos.
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Desde el 26 de junio
hasta el 31 de julio
ambos incluidos.
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UNA PINCELADA DE NUESTROS VIAJES DE FICCION

Semanalmente utilizaremos nuestra maquina para tele transportarnos a otros lugares y tiempos seleccionados
por el equipo de Arcoiris.
Los diferentes destinos de ficcion proporcionaran al alumnado multitud de aventuras, descubrimientos y

sorpresas que no dejaran indiferente a nadie.
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Ademas tendremos que adaptarnos a las condiciones climatologias y ambientales que nos'encbntraré:%& en
- .. - . : , 8 9
, cada uno de los diferentes lugares. Para ello, cada participante tendra que traer todos los dias.su kit de
supervivencia: almuerzo, agua, bafiador, toalla, crema solar, zapatillas de agua y pistola-de agua.

Para esta aventura de ficcidon necesitardn un buen.adiestramiento, gran imaginaciény muchas ganas de

diversion. . ' _ : , :
iABROCHENSE LOS CINTURONES PARA TELE TRANSPORTARNQOS
AL PRIMER DESTINO! '
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1" semana

Del 26 al 30 de junio

v - -

¢Conseguiremos que nuestro artefacto funcione?

¢ Podremos comenzar nuestro viaje?

e .
@ Arcorris




©semana

Del 3 al 7 de Julio

DESTINO:
PANDORA

Viajaremos a anos luz para descubrir...

¢Qué misterio nos deparara este lugar?




Selilelle

Del 10 al 14 de Julio h
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g Un destino para los que buscan, qmzas
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‘ r;. | ,Cmdado aventureros puede que se haga realldad'
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Que encontraremos en la selva 0... puede que en el cole?
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Del 24 al 31 de J

desconocido

¢cDonde estamos?
Muchas cosas que

ensenar y aprender... Un regreso inesperado...
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HORARIO

 CRONOGRANMA SENMANAL TIPO

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

8:00 a 9:00

E.MATINERA

E.MATINERA

E.MATINERA

E.MATINERA

E.MATINERA

Presentacién del Viaje de ficcién
de la semana.

Viaje de ficcién semanal

Taller Estructura de la Maquina
de Tele transporte.

Nos subimos al mecanismo viajero
y lo ponemos en marcha.

Taller grupal escenografia de ficcion

Nos subimos al mecanismo viajero
y lo ponemos en marcha.

Taller equipamiento de seguridad
de la maquina.

Nos subimos al mecanismo viajero
y lo ponemos en marcha.

Taller mandos y puesta a punto de
la maquina.

Finalizacion de talleres.

Montaje escenografia.

11:00 a 11:30

ALMUERZO Y PATIO

ALMUERZO Y PATIO

ALMUERZO Y PATIO

ALMUERZO Y PATIO

ALMUERZO Y PATIO

11:30 a 13:50

Juegos de agua en el destino
correspondiente.

Juegos de aprendizaje.

Juegos de agua en el destino
correspondiente.

Juegos de busqueda

Juegos de agua en el destino
correspondiente.

Juegos de adaptacion

Juegos de agua en el destino
correspondiente.

Juegos de habilidad

Gimcana viaje de vuelta ficticio del
destino semanal.

13:50 a 14:00

RECOGIDA/SALIDA

RECOGIDA/SALIDA

RECOGIDA/SALIDA

RECOGIDA/SALIDA

RECOGIDA/SALIDA

14:00 a 15:00

SALIDA/COMEDOR

SALIDA/COMEDOR

SALIDA/COMEDOR

SALIDA/COMEDOR

SALIDA/COMEDOR

15:00 a 16:30

LUDOTECA

LUDOTECA

LUDOTECA
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~ Opciones y precios

| , OPCION 1: de 9 a 14:00 h 227 €.
" A OPCION 2: de 9 a 15:00 h con comedor 370 €.

- , OPCION 3: de 9 a 16’30 h con comedor 395 €.
‘ ’ : Servicio de 8 a 9 h. +46 €.
' d ESCUELA COMPLETA JULIO 4 SEMANAS DEL 3 AL 31 DE JULIO PRECIO

F | OPCION 1: de 9 a 14:00 h 197 €.
' OPCION 2: de 9 a 15:00 h con comedor 315 €.
OPCION 3: de 9 a 16’30 h con comedor 380 €.
Servicio de 8 a 9 h. +40 €

- : PRECIO SEMANAS SUELTAS (por semana)
- OPCION 1: de 9 a 14:00 h
o OPCION 2: de 9 a 15:00 h con comedor

; OPCION 3: de 9 a 16’30 h con comedor 107 €.
' Serviciode 8 a 9 h.

.’ - - *Precio Hermanos: 5% de descuento adicional al total del precio
¥ ; *Precio PRONTO PAGO:

10% del total si se abona antes del 1 de junio de 2022
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. . ¢como inscribirse y reallizar el pago?
Las familias interesadas, [ :

BSIN LA FORMALIZACION DEL PAGO NO HAY ACTIVIDAD

ROGAMOS CONFIRMEN HAN REALIZADO EL PAGO CORRENCTAMENTE EN SU BANCO.

MAS INFORMACION EN: 96 371-20'47 /| 67377 76 44 info@arco-iris.‘es

" LA INSCRIPCION se realiza TELEMATICAMENTE (no se aceptan solicitudes fuera de este
formato) en Ia S|g(fente direccion: .

Hay que cumplimentar una inscripcion por participante. \
- INCRIPCION + PAGO TARJETA P\O“\)
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https://gestion.arco-iris.es/registro/ujhfhe
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CONDICIONES GENERALES

Un coordinador libre de grupo para escuelas con mas de 50 participantes.

Equipo de monitores tituléd‘os y monitores de apoyo en caso necesario.

Monitores formados en primeros auxilios

Monitores con los certificados de penales negativos actualizados cada curso escolar.
Cor)trato y Seguridad Social de los rﬁOr_\itores.

Programacion del proyécto. )

Gestion de inscripgiones y realizacion de listados y grupos.

Todo el material necesario para la realizacion de los fa"eres, juegos, dinamicas y -

excursiones.

Seguro de Responsabilidad Civil con cobertura de hasta 300.000€.
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CONDICIONES GENERALES

Limpieza diaria de las instalaciones ocupadas por la.escuela de verano.

Arcoiris cumple con-la normativa en material de Prevencidn de Riesgos Laborales, Vigilancia

de la salud de los trabajadores.

e

Si se realiza el pago de la escuela y por motivos organizativos la actividad no se realizara, se

devolveria el importe integro que las familias hubieran abonado.

En caso de cancelacion de la escuela por motivos relacionados por el Covid 19, se devolvera

. . .
la parte proporcional no disfruta por semanas completas..

No se devolverd dinero por cuarentenas y/o enfermedades del alumnado una vez

comenzada la escuela (dia 26 de junio).
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‘Siguenos en =
wWww.arco-iris.es  |. {F o
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673777644 | +96 371 20 /
‘info@arco-iris.es
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